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MATERIA: TECNOLOGIA CURSO EN EL QUE SE ESTUDIA: 42 | HORAS SEMANALES: 2
ROBOTICA ESO ACADEMICAS HORAS

¢QUE SE APRENDE EN ESTA ASIGNATURA?

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdgicas dirigidas a proporcionar al alumnado experiencias
relacionadas con la programacion, robots, sistemas de control automatico y entornos de desarrollo rapido de
prototipos o sistemas de fabricacion a medida. Comprende todos los aspectos que son necesarios para resolver
un problema tecnoldgico real, desde el andlisis del problema hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la
elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento del robot, el disefio del robot, la
fabricacion y montaje del mismo y la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes
necesarios en el control y el funcionamiento del mismo para que el robot proporcione la solucién definitiva al
problema inicial.

¢POR QUE ELEGIR ESTA ASIGNATURA EN LA ESO/BACHILLERATO?

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema integrando conocimientos relacionados con las matematicas, las
ciencias experimentales, contenidos técnicos y las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La programacion es una herramienta que se esta utilizando en numerosos campos técnicos y sistemas de informacion y es necesario conocerla para
poder controlar toda la tecnologia que nos rodea.

¢QUE METODOLOGIA SE SIGUE EN LA ASIGNATURA?
En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos donde los alumnos
' disenaran y construiran productos tecnoldgicos relacionados con la robética, que resuelvan problemas
% técnicos siguiendo las diferentes fases que forman el proceso. Para que la realizacién del producto
tecnoldgico sea satisfactoria, sera necesaria la investigacion, la valoracién de las distintas propuestas
de solucién, la experimentacién con diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto
técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si
fuera necesario.
Para la realizacion de las practicas y desarrollar los contenidos usamos la placa controladora arduino
uno y los sensores necesarios para el funcionamiento del sistema. Complementando con la plataforma
de programacion Appinventor.

i

ESTUDIOS MUY DIRECTAMENTE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA (UNIVERSITARIOS Y FORMACION PROFESIONAL)
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BACHILLERATO
Se relaciona y complementa directamente con el “Bachillerato de Ciencias y Tecnologia “, en las asignaturas de Tecnologia Industrial 1y 2 e
Informatica 1y 2

FORMACION PROFESIONAL
'@v——é—,ﬂ—gg ’E Todas aquellas familias profesionales relacionadas con un perfil industrial, donde la utilizacion de las tecnologias sea
1! b ¥R parte esencial en el disefio, construccién, control y mantenimiento de un sistema técnico.
- Siendo mas especifico en el Ciclo de Grado Medio de “Instalaciones eléctricas y automaticas” y en el ciclo de
Grado Superior de” Automatizacién y Robética Industrial” de la familia profesional de “Electricidad y

electronica”

El ciclo formativo de “Disefio y amueblamiento” de Grado Superior e “Instalacién y amueblamiento” que se
imparte en nuestro centro desarrolla contenidos que se relacionan directamente con esta asignatura

Y]

ESTUDIOS UNIVERSITARIOS
Relacionado directamente con todos los estudios de grado, destacando el grado de Informatica y el de Ingenieria Industrial, y todos los demas
relacionados con grados técnicos e ingenierias.
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MATERIA: INFORMATICA CURSO EN EL QUE SE ESTUDIA: HORAS SEMANALES: 2
42 ESO ACADEMICAS/APLICADAS HORAS

¢QUE SE APRENDE EN ESTA ASIGNATURA?
Se organiza en cinco areas principales: informacion, comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas.
Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

. Etica y estética en la interaccion en red. i Seguridad informatica
. Ordenadores, sistemas operativos y redes

. Organizacion, disefio y produccién de informacion digital

. Publicacion y difusién de contenidos

¢POR QUE ELEGIR ESTA ASIGNATURA EN LA ESO/BACHILLERATO?

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos los ambitos de nuestra vida: manejamos informacion y
dispositivos tecnolégicos para realizar cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido
un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en
un constante y creciente cambio.

¢QUE METODOLOGIA SE SIGUE EN LA ASIGNATURA?
Realizacién de trabajos o actividades utilizando el ordenador:
» Actividades de investigacion
* Presentaciones powerpoint y uso de recursos online para presentar contenidos.

*  Ofimatica
» Edicion multimedia con Photoshop, Audacity y Sony Vegas i Blogger / Wordpress

ESTUDIOS MUY DIRECTAMENTE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA (UNIVERSITARIOS Y FORMACION PROFESIONAL)

BACHILLERATO
Se adapta a todas las modalidades de bachillerato, siendo el complemento adecuado para la formacion del alumno.

5 FORMACION PROFESIONAL
e Se adapta a todas los ciclos de Formacion Profesional, siendo el complemento adecuado para la formaciéon del alumno.

I‘ ® - Destacar su importancia en los grados de las familias de “Administracién y Gestién”, impartidos en nuestro centro.
4 )
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ESTUDIOS UNIVERSITARIOS
Relacionado directamente con todos los estudios de grado, destacando el grado de Informatica y el de Ingenieria Industrial, y todos los demas
relacionados con grados técnicos e ingenierias.
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MATERIA: DESARROLLO DIGITAL CURSO EN EL QUE SE ESTUDIA: HORAS SEMANALES:

4 HORAS

12 BACHILLERATO CIENCIAS Y TECNOLOGIA

¢QUE SE APRENDE EN ESTA ASIGNATURA'-’

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de
proyectos o situaciones de aprendizaje de caracter practico.
El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacién y gestion
de los dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del ordenador
(hardware) como en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucion de aplicaciones.
También se hace referencia a los dispositivos conectados (IoT) que permiten la interaccion con el entorno
domeéstico de forma remota.
El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de

A dispositivos en particular. Se aporta una vision global del flujo de datos entre dispositivos electronicos
conociendo distintas tipologias y formas de conexioén entre equipos tanto en el ambito del ordenador personal como con dispositivos moéviles y
conectados (loT).
El bloque «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos digitales bien para el intercambio de informacion
a través de documentos, elementos graficos y datos, o bien para la expresion de ideas con la realizacion de productos visuales y multimedia.
El bloque «Programacién de dispositivos», introduce al alumnado en la creacion de programas informaticos mediante lenguajes de
programacion que permitan resolver tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso de desarrollo de una aplicacién informatica.
El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos informaticos frente a amenazas y ataques de software
malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento de la privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y
mentales del mal uso de la tecnologia.
El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los tramites administrativos y comerciales y, ademas, aporta una
vision transversal en el uso de la tecnologia relacionada con la ética de la informacién disponible en la red: analisis critico, sesgos, uso de
contenidos digitales respetando los tipos de licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones sociales.

1.E.S. ANTONIO CALVIN

¢POR QUE ELEGIR ESTA ASIGNATURA EN LA ESO/BACHILLERATO?

La materia prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacién digital centrada en el manejo de
herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la

Tecnologia de la Informacion.
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¢ QUE METODOLOGIA SE SIGUE EN LA ASIGNATURA?
Para el desarrollo de la materia los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en
practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal
mejorando su motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.
SABERES

» Sistemas Operativos y Hardware

+ Ofimatica

* Presentacién de contenidos.

» Edicion multimedia con Photoshop.y Sony Vegas

* Programacién con Scracht y Applnventor

* Programacién en Pseint y Phyton

+ Seguridad informatica

+ Ciudadania digital

ESTUDIOS MUY DIRECTAMENTE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA (UNIVERSITARIOS Y FORMACION PROFESIONAL)

FORMACION PROFESIONAL
Se adapta a todas los ciclos de Formacioén Profesional, siendo el complemento adecuado para la formacién del alumno. Destacar su importancia en
los grados de las familias de “Administracién y Gestién”, impartidos en nuestro centro.

ESTUDIOS UNIVERSITARIOS
Relacionado directamente con todos los estudios de grado, destacando el grado de Informatica y el de Ingenieria Industrial, y todos los demas
relacionados con grados técnicos e ingenierias.

MATERIA: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y CURSO EN EL QUE SE ESTUDIA: HORAS SEMANALES: 4
< 22 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES HORAS
COMUNICACION 2 22 BACHILLERATO CIENCIAS Y
TECNOLOGIA

¢QUE SE APRENDE EN ESTA ASIGNATURA?
La base fundamental de esta asignatura en este curso es la programacion. Los bloques de programacién que
desarrollamos son:
* Programacion estructurada y funcional en C
* Programacion de entornos graficos con Processing y Arduino.
* Programacion orientada a objetos con processing
* Programacion aplicaciones méviles con Applnventor
Aunque, planteamos incorporar otros contenidos como “Phyton” e “Introduccion a Matlab”
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¢POR QUE ELEGIR ESTA ASIGNATURA EN LA ESO/BACHILLERATO?

La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de
una simple alfabetizacién digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de
los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad
a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

¢QUE METODOLOGIA SE SIGUE EN LA ASIGNATURA?
Practica, desarrollamos los contenidos con ejercicios y supuestos practicos

ESTUDIOS MUY DIRECTAMENTE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA (UNIVERSITARIOS Y FORMACION PROFESIONAL)

FORMACION PROFESIONAL
Se adapta a todas los ciclos de Formacion Profesional, siendo el complemento adecuado para la formacion del alumno. Destacar su importancia en los grados de las

familias de “Informatica y comunicaciones”

ESTUDIOS UNIVERSITARIOS
Relacionado directamente con todos los estudios de grado, destacando el grado de Informatica y el de Ingenieria Industrial, y todos los demas relacionados con

grados técnicos e ingenierias.
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MATERIA: TECNOLOGI'A E |NGEN|ER|'A | CURSO EN EL QUE SE ESTUDIA: HORAS SEMANALES: 4

TECNOLOGIA

¢QUE SE APRENDE EN ESTA ASIGNATURA?

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos
contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de
aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

1.-Proyecto de Investigacion y desarrollo.
2.-Materiales y fabricacion.
3.-Sistemas mecanicos.
4.-Sistemas eléctricos y electrénicos.
5.-Sistemas informaticos.

6.-Sistemas automaticos.

7.-Tecnologia Sostenible (Sistemas y mercados

energéticos. Instalaciones en viviendas).

12 BACHILLERATO CIENCIAS Y
w
w .

¢POR QUE ELEGIR ESTA ASIGNATURA EN LA ESO/BACHILLERATO?

La materia contribuye a ensenar cémo los objetos tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia e ingenieria alcanza su sentido
si nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de innovacién, dos aspectos muy
importantes en esta asignatura. La materia Tecnologia e Ingenieria proporciona una vision razonada desde el punto de vista cientifico-tecnoldgico
sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacién y el uso de las energias y los materiales, la mejora de los

procesos de produccion y la eficiencia de las maquinas contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con
pensamiento critico propio.

¢QUE METODOLOGIA SE SIGUE EN LA ASIGNATURA? Se
usaran diferentes técnicas:
» Desarrollo de contenidos. En ocasiones sera necesario realizar un desarrollo de contenidos expositivos.
» Proyectos/practicas: Se utilizara el taller para desarrollar contenidos de tipo procedimental y que no se podrian desarrollar de otra manera.

» Trabajos en Grupo: Se realizaran trabajos en grupo para el desarrollo de muchos contenidos, utilizando las TIC’s como herramienta basica de
realizacion.

ESTUDIOS MUY DIRECTAMENTE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA (UNIVERSITARIOS Y FORMACION PROFESIONAL)

La Tecnologia e Ingenieria capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos
Formativos de Grado Superior de caracter técnico, sin olvidar el caracter complementario de los estudios de Ciencias.
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MATERIA: TECNOLOGIA CURSO EN EL QUE SE ESTUDIA: HORAS SEMANALES: 4
22 BACHILLERATO CIENCIAS Y HORAS
INDUSTRIAL 2 e

¢QUE SE APRENDE EN ESTA ASIGNATURA? Bloque 1. Materiales
*  Estructura atémica y cristalina de los metales.
» Propiedades mecanicas. Ensayos y medida de las propiedades.
» Aleaciones. Diagrama de equilibrios de fases.
« Tratamientos térmicos. Oxidacion y corrosion.
Bloque 2. Principios de maquinas
* Principios generales mecanicos y eléctricos: Trabajo. Potencia. Energia. Rendimiento.
*  Principios fundamentales del magnetismo.
*  Principios termodinamicos. Ciclos termodinamicos. Motores térmicos. Circuitos frigorificos. Bomba
de calor.

*  Motores eléctricos. Clasificacion. Constitucion y principios de funcionamiento.
Bloque 3. Sistemas automaticos
+ Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Bloques y
sefales tipicos de un sistema de control.
* Operaciones y simplificaciones de los diagramas de bloques. Funcién de transferencia y estudio de
la estabilidad del sistema de control.
» Componentes fisicos de un sistema de control: transductores y captadores, comparador o detectores de error, control y regulacién, y actuadores.
« Control y regulacion: proporcional, integral y derivativo. Tipos de transductores: posicién, velocidad, desplazamiento, presién, temperatura y luz.
Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos
» Sistemas de numeracioén y codigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones légicas. Procedimientos de simplificacion de funciones logicas.
» Circuitos légicos combinacionales. Tipos. Familias légicas. Circuitos comerciales. Aplicaciones.
Bloque 5. Control y programacioén de sistemas automaticos
+ Circuitos secuenciales electronicos. Biestables. Tipos. Aplicaciones.
» Elementos basicos de un circuito secuencial eléctrico. Disefio de circuitos secuenciales eléctricos. Aplicaciones.

¢POR QUE ELEGIR ESTA ASIGNATURA EN LA ESO/BACHILLERATO?

La materia contribuye a ensenar cédmo los objetos tecnoldgicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos
permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de innovacion, dos aspectos muy importantes en
esta asignatura. La materia Tecnologia Industrial proporciona una visién razonada desde el punto de vista cientifico-tecnolégico sobre la necesidad
de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacion y el uso de las energias y los materiales, la mejora de los procesos de produccion y
la eficiencia de las maquinas contribuyan a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio.

¢{QUE METODOLOGIA SE SIGUE EN LA ASIGNATURA? Se
usaran diferentes técnicas:
» Desarrollo de contenidos. En ocasiones sera necesario realizar un desarrollo de contenidos expositivo.
» Proyectos/practicas: Se utilizara el taller para desarrollar contenidos de tipo procedimental y que no se podrian desarrollar de otra manera.
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W Trabajos en Grupo: Se realizaran trabajos en grupo para el desarrollo de muchos contenidos, utilizando las TIC’s como herramienta basica de
realizacion.

ESTUDIOS MUY DIRECTAMENTE RELACIONADOS CON LA ASIGNATURA (UNIVERSITARIOS Y FORMACION PROFESIONAL)

La Tecnologia Industrial capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos
Formativos de Grado Superior, sin olvidar el caracter complementario de los estudios de Ciencias.




Castilla-La Mancha

IES ANTONIO CALVIN (ALMAGRO)

DISTRIBUCION DE MATERIAS EN 42 ESO, 12 Y 22 DE BACHILLERATO

Opciones Total
ESC — 2 2 CICLO
= = horas
e En ser:lar!zas Ense_n anzas s
academicas aplicadas
Lengua Castellana y Literatura 4 horas 4
= = , Matematicas orientadas a las ensefianzas Th
— Materias académicas b A
g._ % troncalles Matematicas orientadas a las ensefianzas R
5 E EERE oS aplicadas
Primera Lengua Extranjera 4 horas 4
Geografia e Historia 3 horas 3
Materias -Biologia v Geologia
troncales de -Fisica y Quimica
opCion: -Economia 3 horas
g Ensefianzas -Latin {elegir dos)
% académicas
= i -Tecnologia &
= D (obligatoria para ensefianzas aplicadas)
o troncales de
= opcisn: -Ciencias Aplicadas a la Actividad Profesional IO
E_ el e e -Iniciacidon a la Actividad Emprendedara v
E aplicadas Empresarial
{elegir una)
Educacién Fisica 2 horas 2
1 Religién Vvalores Eticos 1 hora 1
= —
g_ § Filosofia (solo ensefianzas académicas) 2 horas
=
I':ﬁ "E Tecnologias de la informacion y la Comunicacién 2
E [sclo ensefianzas aplicadas) 2 hora=
-22 Lengua Extranjera: Aleman, Francés, Inglés e Italiano
-Cultura cientifica
~Cultura Clasica
Materias -Educacidon Plastica, Visual y Audiovisual
especificas de -Midsica
opcion -Artes Escénicas y Danza
-Filosofia (solo para ensefianzas aplicadas)
-Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (sclo para 2 horas 3
ensefianzas académicas)
¥ de libre
configuracion - Tecnologia robotica (solo para ensenanzas academicas)
autonomica
{ Elegir dos materias }

1.E.S. ANTONIO CALVIN
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12 BACHILLERATO (LOMCE)

HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES CIENCIAS
o lengua Castellana y Literatura | ' 4h e Lengua Castellana y Literatura | ' 4h
Matetias ¢ Lengua Extranjera | (Inglés) 1 4h ¢ Lengua Extranjera | (Inglés) 4 h
sronicales ' ¢ Filosofia _ ' 4h ' ¢ Filosofia , ' ' 4h
generales OPCION HUMANIDADES OPCION SOCIALES OPCION SALUD OPCION INGENIERIA
* Matematicas | a
(se cursan 4) s latin| aplicadas a las 4h + Matematicas | 4h
_____________________ Ciencias Sociales | | 5
Materias : . - o
o Griegol * FEconomia i 4h o Fisica y Quimica ' 4h
troncales i i
de opcion ¢ Historia del Munde Contemporaneo 4h | = Biologiay Geologia ¢ Dibujo Técnico | 4 h
_{secursan2)
e Educacion Fisica 2h e Educacion Fisica 2h
e SegundalenguaExtranjeral(Frances) ' ¢ SegundalenguaExtranjeral(Frances) 5
' o Religién e Religidn
e Cultura Audiovisuall e Cultura Audiovisual |
Materias * Lenguajey Practica Musical ; e Lenguajey Practica Musical i
especificas Elegir 2 e TecnologiadelaInformacicny 2h | Elegir2 e Tecnologiadelalnformaciony 2h
(se cursan 3) |materias|  Comunicaciénl (TIC) ' 2h | materias Comunicacién | (TIC) ' 2h

i » Cultura Cientifica

e CulturaCientifica

e AnatomiaAplicada

e Tecnologialndustrial |

s Dibujo Técnicol (troncal)
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22 BACHILLERATO (LOMCE)

HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES CIENCIAS
¢ |engua Castellana vy Literatura Il ~4h ¢ |engua Castellana y Literatura Il 4 h
KMataiias e lengua Extranjera Il [Inglés) 4 h e lengua Extranjera Il (Inglés) 4 h
ianialas e Historia de Espania - 4h e Historia de Espafia i 4 h
OPCION HUMANIDADES OPCION SOCIALES (Libre configuracién)
generales : ;
* Matematicas |
(se cursan 4) s Latinll aplicadas a las i 4 h s Matemadticas Il i 4h
___________________ Ciencias Sociales |l
Materias . griegn IfI' . :conomia de la L . 2[0I:Jgt? o
* eografia mpresa ) . eologia i
troncales 3 g s 3 : Elegir 2 | : .E
el » Historiadel Arte * Geografia . e Quimica
de opcion - - — materias | ;
» Historiadela » Historiade la 4h . ® Fisica Ak
(secursan2) | gijosofia Filosofia '« Dibujo Técnico i
. » Imagen y Sonido
. @ |magen y Sonido s Psicologia
Elegir 1 | ® Psicologia 2 h Elegir 1 ¢ Tecnologia de la Informacién y Ih
materia | e Tecnologia de la Informacién y i materia | Comunicacion 11 (TIC)
Comunicacion 11 (TIC) » Historia de la Filosofia
i - o Dibujo Técnico Il (troncal
Materias ; L : { c ) -
ipe . &  Segunda Lengua Extranjera Il (Francés)
especificas : , %
5 : Segunda Lengua Extranjera Il (Frances) . Cultura Audiovisual 11
(se cursan 2) |  Cultura Audiovisual 1l # Fundamentos de Administracién y
Elegir 1 | » Fundamentos de Administracion y ah Elegir 1 Gestion L 4h
materia | Gestién ' materia | ® Historia de la Musica y de la Danza
e Historia de la Musica y de la Danza o (Ciencias de la Tierra y Medio Ambiente
* Troncal de opcion no cursada ' ® Tecnologia Industrial Il
___________________ i . » Troncal de opcion no cursada




