LES. ANTONIO CALVIN PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES
DeTO. DIBUJO
1° ESO

¢ Quieres que la CREATIVIDAD y el ARTE te acompanen en
tus primeras andanzas por el instituto?

Esta asignatura es totalmente practica, activa y dinamica. Eso significa que
siempre estaremos “pringandonos” para desarrollar proyectos de disefio
(espacios, paredes, materiales de reciclaje...).

iNuestras manos seran nuestras mejores herramientas!

Asi, aprenderas a:
. Descubriry desplegar libremente tu creatividad y habilidad manual.

. Llevar a cabo un proyecto creativo de principio a fin, desde que identifi-
cas una necesidad inicial hasta que das forma a su solucidn final.

. Tener ideas creativas incluso cuando te quedas bloquead @, jnuestra
mente sera un lugar lleno de ideas y color!

. Manejar herramientas plasticas y aplicar técnicas de todo tipo.
. Entender el arte como herramienta para adaptar y mejorar nuestro en-
torno.

. Ser parte de un equipo de trabajo cooperativo, en el que siempre podras
ayudary pedir ayuda.

TE GUSTARA SI...

.. lo tuyo es estar en todos los “fregados” que impliquen organizarse y man-
charse.

.. quieres conocer tu “yo” mas creativo y artistico. jTodos tenemos uno!

.. quieres participar en proyectos que hagan de nuestro Centro un lugar mas
agradable y colorido.

.. te atrae conocer el mundo que te rodea con los ojos de un artista.

.. siempre buscas “salirte de la norma” haciendo que tus trabajos sean Unicos
y diferentes, en todos los dmbitos de tu vida .




LE.S. ANTONIO CALVIN
DeTO. DIBUJO - ’
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
4° ESO
K3

En cuarto curso “es mucho mads que Plastica”

Arte, disefo, fotografia, video y pintura se combinan para que tu experiencia
sea completa. jDescubriras como las imagenes del mundo que ya conocias se
multiplican por mill... y con ellas iras construyendo tu propio mundo.

Asi, aprenderas a:
. Desarrollar un estilo grafico personal

. Disefar imagenes y fotografias creativas para componer tu propio cua-
derno grafico o para subirlas a redes sociales

. Profundizar en las técnicas del dibujo, la pintura y el disefio grafico
. Controlar las claves de la comunicacion visual y audiovisual
. Consolidar tu capacidad de sentido critico y respuesta asertiva, en rela-

cion a tu propio trabajo y al de los demas

. Autogestionar tu propio proceso de aprendizaje.
TE GUSTARA SI...

oc quieres encontrar como expresarte de manera personal

.. te interesa el arte, el dibujo, la pintura, la escultura, el disefio, la fotografia,
el video, la moda, la arquitectura, ...

.. deseas confeccionarte tu propio “banco personal de imagenes e influencias
plasticas”

.. quieres controlar lo que realmente comunicas cuando publicas fotos o vi-
deos en redes

.. te gusta trabajar individualmente y en equipo, aprendiendo de y con tus

companeros.




"5#10. DIBUIO !
DIBUJO TECNICO
1°y 2° BACHILLERATO
k3

Una herramienta indispensable para las disciplinas técnicas

Te sorprendera la cantidad de aplicaciones practicas y profesionales que tiene el

codigo del Dibujo Técnico, que constituye un verdadero lenguaje racional. Cur-

sando esta asignatura profundizaras en el analisis grafico y la representacion geo-

métrica de los objetos en el espacio y en el plano.

Independientemente de la carrera universitaria que quieras estudiar, el Dibujo

Técnico te permitira desarrollar tu capacidad de vision espacial, tu sentido critico

y tu pensamiento divergente.

Asi, aprenderas a:

Designar e interpretar trazados geométricos y convencionalismos graficos.

Manejar con profesionalidad el codigo grafico de aplicacion en los ambitos
profesionales cientifico y tecnoldgico.

Experimentar el método ldgico-deductivo, revolucionando tu capacidad de
abstraccion.

Interpretar y utilizar escalas y planos técnicos con fines practicos.

Desarrollar tu capacidad de pensamiento divergente y creativo, tan necesa-
rio en el campo de la ciencia, la tecnologia y la industria.

Autogestionar tu propio proceso de aprendizaje.

TE GUSTARA SI...

quieres multiplicar tu rapidez y habilidad mental

.. te interesa la arquitectura, el urbanismo, la ingenieria, la informatica, la tecno-

logia, la mecanica, el arte, el disefio, la ciencia, la geologia, la arqueologia...

.. deseas desarrollar tu habilidad visio-espacial para destacar profesionalmente

.. quieres controlar las claves de la composicion y montaje de un proyecto grafi-

CO.

.. te gusta trabajar individualmente y en grupo, aprendiendo de y con tus compa-

neros.




L CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS
o Dl Y AUDIOVISUALES

¢ Quieres crear y expresarte a través de tus propias fotografias,

videos, presentaciones interactivas?

Independientemente de la carrera universitaria que quieras estudiar, adquiriras conocimien-
tos clave para poder crear imagenes, videos, audios o graficos que impacten. Sabras como
vender un producto, presentar un proyecto o hablar en publico de manera eficiente y directa,
a través de procesos individuales y cooperativos.

Asi, aprenderds a:

. iSer creativo! Es algo que se aprende y se entrena. Generar nuevas ideas y estrategias
goq P Y Y g
para disparar tu creatividad y tu pensamiento divergente.

. iCuantos mas referentes culturales mejor! Tus imagenes, tus videos o tu musica favori-
ta seran tu inspiracion. Aprenderas a guardarlos y clasificarlos en diversos formatos y
plataformas. Ampliaras ademas tu horizonte cultural, conociendo creadores actuales -y
no tan actuales- que son fundamentales para vivir en el mundo audiovisual en el que
estamos inmersos. Conocer las creaciones artisticas de otros nos hara mas originales y
creativos (y si no que se lo digan a C Tangana).

. iManos inquietas! Manipularas imagenes, videos, audios, o incluso ambientes. Unas
veces, esta manipulacion sera fisica: cortando, pegando, pintando, modelando, etc.; y
otras veces sera digital, con programas de disefio audiovisual.

. iMentes inquietas! Ya lo hemos dicho al principio: PENSAMIENTO DIVERGENTE. Pe-
ro... ;qué significa eso? Pensar de forma poco convencional y saber ver mas alla de la
propia realidad objetiva. Juntos estimularemos nuestro pensamiento critico y fomenta-
remos mentes abiertas, respetuosas e inclusivas.

. Las tres PES: Preproduccion-Produccion-Posproduccion. Aprenderas a organizar un
proyecto de forma profesional y consequir creaciones propias atractivas. Conoceras
diversa plataformas de difusion en redes a nivel profesional para dar a conocer tu traba-

jo.
TE GUSTARA SI...

.. te interesa la imagen, las redes, la publicidad, el cine, la empresa, la psicologia, la ciencia
aplicada, el diseno, la arquitectura, etc.

.. quieres utilizar el potencial de laimagen y el sonido para potenciar tu carrera profesional.

.. deseas aprender a comunicarte eficientemente y a manejar herramientas digitales y apli-
caciones moviles, mas alla de como forma de ocio.

.. te gusta trabajar individualmente y en equipo, aprendiendo de y con tus companeros.




