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Criterios de evaluacién

Competencias especificas § — o Saberes basicos
o8 & o3
N o N o
L = @) O 5
a| o ) o=
& L 3
a o
1. Identificar, plantear y resolver | 20 | STEM1, 1.1. Trabajar activamente, de forma 10 | A. Proceso deresolucion de problemas.
problemas tecnolégicos, STEMS3, colaborativa, con motivacion e interés, en
mediante la realizacion de CD3, la ideacion, planificacion y realizacion de - Técnicas o estrategias de generacion de ideas
proyectos, adecuados a las CPSAA3, proyectos, mostrando actitudes de respeto para la resolucion de problemas cotidianos,
necesidades del entorno, CEl y tolerancia hacia los demas y sus mediante la programacion y su aplicacién en
haciendo uso de sistemas de CEs. opiniones e ideas. sistemas automaticos y robots.
control automaticos, con
creatividad, interés y de forma 1.2. Disefar y planificar soluciones para 10 - Proyectos colaborativos y cooperativos que
colaborativa, para idear problemas surgidos a partir de las resuelvan necesidades del centro y el entorno.
soluciones funcionales, necesidades y posibilidades del centro y
sostenibles e innovadoras. del entorno, ideando sistemas de control - Motivacién e interés en la resolucion de
autométicos funcionales, sostenibles e problemas.
innovadores, aplicando los conocimientos
de programacion y robética adquiridos. - Herramientas digitales de programacion y
simulacion que faciliten la comprension de sistemas
robéticos y ayuden a la resolucion de problemas.
2. Obtener soluciones 24 | STEM2, 2.1. Obtener soluciones técnicas y 10 | B. Disefio 3Dy fabricacién digital.
automatizadas, destinadas a la STEMS3, constructivas en el desarrollo de sistemas
construccion de sistemas CD2, CD5, automaticos y robots, aplicando los - Uso de programas CAD en 3D para el disefio y
automaticos y robots, aplicando CPSAA4, fundamentos de estructuras, mecanismos, fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
conocimientos de estructuras, CPSAA5 electricidad y electrénica, asi como otros
mecanismos, electricidad y CE3. conocimientos interdisciplinares. - Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y
electrénica, haciendo uso del 2.2. Disefiar y construir piezas u objetos 3 corte.
pensamiento computacional, el gue formen parte de la solucién a un
disefio 3D y la fabricacion problema, aplicando herramientas de C. Electrénica analdgica y digital aplicadas ala
digital, para generar productos disefio asistido por ordenador, robotica.
que solucionen una necesidad fabricandolos con ayuda de una impresora
o problema, de forma creativa. 3D e incorporandolos al sistema final. - Sefiales analdgica y digital en robética.
2.3. Construir, controlar y simular sistemas | 6

automaticos y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma auténoma,
buscando la solucién mas adecuada,
haciendo una seleccion de los materiales y
componentes necesarios, ademas de
respetando las normas de seguridad y
salud en su construccion.

- Electronica analdgica y digital: componentes
aplicados a la robética y su funcionamiento.
Simbologia

- Andlisis, montaje y simulacién de circuitos
sencillos con componentes analdgicos y digitales
aplicados a la robética.
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2.4. Aplicar el pensamiento computacional | 5
en la robética, como herramienta de E. Automatizacion y robotica.
solucion y mejora a problemas planteados,
valorando su repercusion en el entorno. - Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
- Componentes de un robot. Grados de libertad
(articulaciones), movimientos y sistemas de
posicionamiento para robot.
- Disefio, construccidn y control de robots y/o
sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
- Iniciacion a la inteligencia artificial y big data:
aplicaciones.
F. Desarrollo sostenible en la robotica.

- Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el
disefio de procesos y sistemas automaticos y
roboticos.

- Fabricacién sostenible mediante robots: reduccion
tanto de los materiales empleados como del
consumo energético.

Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo
sostenible.
3. Conocer y utilizar lenguajes 23 | CCL2, 3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el | 8 D. Pensamiento computacional: programacion de
de programacion en diferentes CP2, entorno o entornos de programacion en el sistemas técnicos.
entornos, aplicando los STEM1, control de los sistemas automaticos
principios del pensamiento STEMA4, programados, conociendo sus normas de - Programacién por bloques y con cadigo.
computacional y realizando CD2, CD5 funcionamiento y su aplicacién en
algoritmos que posibiliten CPSAAS.. prototipos disefiados o sistemas fisicos - Algoritmos, diagramas de flujo.
disefar sistemas de control, construidos.
para solucionar problemas 3.2. Resolver problemas mediante 15 | -Elementos basicos de programacion. Variables:

concretos o responder a retos

sistemas de control programado de forma
adecuada y eficiente, entendiendo y

tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras
de decision: bucles y condicionales. Funciones.
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propuestos con interés y aplicando los principios del pensamiento
creatividad. computacional y usando los elementos - Aplicacion de plataformas de control en la
béasicos de programacion aprendidos. experimentacion con prototipos disefiados.
4. Emplear herramientas 23 | STEM2, 4.1. Utilizar adecuadamente herramientas | 13 - Programacion de aplicaciones en dispositivos
digitales de simulacion de CD2, CD5, digitales de simulacion de circuitos y moviles.
circuitos, procesos y sistemas, CPSAA4, sistemas, investigando en fuentes de
analizando su funcionamiento, CE3. informacioén adecuadas, aprendiendo su
ademas de las diferentes funcionamiento y valorando la necesidad
posibilidades y soluciones que de su uso.
puedan plantear, para 4.2. Disefiar y comprender las 10
comprender diferentes simulaciones realizadas con herramientas
situaciones y resolverlas de digitales, afianzando los conocimientos
forma practica y eficiente. adquiridos y posibilitando el desarrollo de
otros nuevos, buscando soluciones
practicas y eficientes.
5. Investigar y descubrir las 10 | CCL3, 5.1. Buscar y localizar documentacién 5 F. Desarrollo sostenible en larobética.
posibilidades que nos brindan STEM2, sobre las nuevas tecnologias emergentes
las diferentes tecnologias STEMS, utilizando diversas fuentes, - Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el
emergentes en relacién con el CD1, selecciondndola adecuadamente y disefio de procesos y sistemas automaticos y
desarrollo sostenible, utilizando CPSAA4, obteniendo informacion fiable y roboticos.
distintas fuentes de CCs3, contrastada. - Fabricacién sostenible mediante robots: reduccion
informacion, preferiblemente CEL. tanto de los materiales empleados como del
digitales y aplicando dichas 5.2. Investigar e identificar, con sentido 5 consumo energetico.

tecnologias en el desarrollo de
soluciones de automatizacion
de procesos, mas eficientes,
sociales y ecolégicas para
fomentar un espiritu critico y
ético.

critico y ético, las alternativas que ofrece
el uso de las tecnologias emergentes en el
desarrollo de soluciones de
automatizacion de procesos, analizando
las repercusiones en el entorno que nos
rodea.

Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo
sostenible.

Instrumentos de evaluacién: FT (fichas de trabajo), PE (prueba escrita), T (test on-line), D (dialogo/debate), AC (actividades/tareas),SD (software de simulacién), CA
(cuaderno del alumno), IT (informe técnico), PY (prototipo/maqueta), SM (simulacién)




SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD TEMPORIZACION | CRITERIOS SABERES SES | PESO
DIDACTICA EVALUA. EVA.
UNIDAD 1: 1° TRIMESTRE 1.1 15
INICIACION AL 2.1,2.4
ENTORNO DE 3.2
DESARROLLO 4.1,4.2
CON ARDUINO 5.1,5.2
UNIDAD 2: 1° TRIMESTRE 1.1 19
PROYECTO 1: 2.1,2.3
DISENO JUEGO 3.1,3.2
CON DIODOS 4.1,4.2
LED 5.1,5.2
UNIDAD 3: 2° TRIMESTRE 1.1 19
PROYECTO 2: 2.1,2.2,2,3,2.4
CONTROL DE 3.1,3.2
ACCESO 4.1,4.2
5.1,5.2
UNIDAD 4: 20Y 3° 1.1,1.2 25
PROYECTO 3: TRIMESTRE 2.1,2.2,2.3,2.4
HABITACION 3.1,3.2
DOMOTICA 4.1,4.2
5.1,5.2
UNIDAD 5: 3° TRIMESTRE 1.1,1.2 22
PROYECTO 4: 2.1,2.2,2.3,2.4
CONTROL CON 3.1,3.2
APLICACION 4.1,4.2
MOVIL 5.1,5.2




Ponderacion criterios evaluacién por unidades didacticas.
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CRITERIOS DE EVALUACION

% Crit

1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la
ideacion, planificacion y realizacion de proyectos, mostrando actitudes de respeto y
tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.

10

1.2. Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades
y posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas de control automaticos
funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y
robética adquiridos.

10

2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas
automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

10

2.2. Disefar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema,
aplicando herramientas de disefio asistido por ordenador, fabricandolos con ayuda de
una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma autbnoma, buscando la solucion més adecuada, haciendo una
seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las
normas de seguridad y salud en su construccion.

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la roboética, como herramienta de solucion
y mejora a problemas planteados, valorando su repercusion en el entorno.

3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el
control de los sistemas automaticos programados, conociendo sus normas de
funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

3.2. Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada
y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del pensamiento computacional y
usando los elementos basicos de programacion aprendidos.

15

4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y
sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, aprendiendo su
funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

15

4.2. Diseflar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales,
afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros nuevos,
buscando soluciones practicas y eficientes.

10




ub1l |UD?2 uD 3 ub 4 ub 5
CRITERIOS DE EVALUACION % Crit
5.1. Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes 5 1 1 1 1 1
utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y obteniendo informacién
fiable y contrastada.
5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso 5 1 1 1 1 1

de las tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones de automatizacién de
procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.







Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch:
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
1 Unidad de Programacion: UNIDAD 1: INICIACION AL ENTORNO DE DESARROLLO CON ARDUINO 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 'Sefiales anal6gica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
KU.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 18.18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 Erabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 PONIEE‘F&DA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2182
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| “ ™’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 41,67 PONIEE‘F?ADA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 20,83 poy’:"'gg‘@\m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
U.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25.45
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. '
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 71,43 POL’EED@\DA
lpensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
KU.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 25 45
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. !
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulaciéon de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 64,29 PONEE‘F&DA
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 35,71 pomgg‘;ﬁ\m
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'U'
U.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 9.09
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ~'
ara fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 poy’:"'sg‘@\m
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 PO’“\"EE;QDA
soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch:
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
2 [Unidad de Programaci6n: UNIDAD 2: PROYECTO 1: DISENO JUEGO CON DIODOS LED 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 IAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacién. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CUéORvaIOV
K.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 18,18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 PO":"‘SE‘F&DA
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2182
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| “ ™’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 41,67 Pomgg@\m
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 Pomggg;m
imas adecuada, haciendo una selecciéon de los materiales y componentes necesarios, ademéas de respetando las normas de seguridad y|
ssalud en su construccion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion o | Calculo valor
4.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25.45
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. '
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 28,57 pok.”SE‘FC\DA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 71,43 pomgggﬁ\m
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
U.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 25.45
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. ’
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 64,29 Pomgg‘;‘\m
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 35,71 Pomggg;m
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
KU.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 9.0
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ~'
[para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 poL”SEQ?ADA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 pomgg‘@\m
isoluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch:
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
3 lUnidad de Programacion: UD 3. PROYECTO CONTROL ACCESO 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
#4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacién. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalur
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 18,18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. '
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 poy’:"'sg‘@\m
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'G'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 2182
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| =™’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 41,67 poL"SE‘;C\DA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 12,5 PO’“\"EE;QDA
prdenador, fabricAndolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 Pomgg@\m
méas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad |
salud en su construccién.
4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 20,83 Pomgg‘ni\m
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
#.PRO.CE3  [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 25.45
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
#.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 28,57 |  MFBW
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 71,43 PO’“\"'IEEQQDA
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
KU.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 25 45
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente. !
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulaciéon de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 64,29 Pomgg‘ni\m
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 35,71 PO’“\"‘gg‘F&DA
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltOR‘/a'G'
U.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 9.09
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ~'
[para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 pok.”SEL’ZDA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 PO’“\]"gg;QDA
soluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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Programacion didactica de Proyectos de Robética 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch:
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
4 Unidad de Programacién: UNIDAD 4: PROYECTO 3: HABITACION DOMOTICA 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
4.PRO.B3.SB3 {Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
#4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moéviles.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB3 IContribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'U'
U.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 18.18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
@.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 PO’“\"EE;QDA
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demds y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 PONEE‘F:\A\DA
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l;onalor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2182
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| “ ™’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 41,67 PONEE‘F:\A\DA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 12,5 PO’“\"‘gg‘F&DA
prdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 PO’“\"EEQQDA
imas adecuada, haciendo una selecciéon de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 iAplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 20,83 PO’“\"'IEEQQDA
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
K.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 25.45
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 IConocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 28,57 PONSE‘F:\ADA
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 71,43 PO’“\"‘gg‘F&DA
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
U.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que 25.45
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. !
¥.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 64,29 PO’“\"EEQQDA
@aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 35,71 Pomgg‘;‘\m
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 9.09
informacidn, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas '
ara fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 Pomgg‘ni\m
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 PO’“\"‘gg‘F&DA

isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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5 [Unidad de Programacion: UNIDAD 5: PROYECTO 4: CONTROL CON APLICACION MOVIL Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
#.PRO.B3.SB3 lAnélisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
#4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y l6gicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moéviles.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacién sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 95 | Célculo valor
K.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 18,18
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras. !
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 Pomgg‘;‘\m
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 poL”SEQ?ADA
istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 2182
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de| =™’
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 41,67 Pomggg;m
imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 12,5 Pomgg‘FQDA
prdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
4.PRO.CE2.CR3 IConstruir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 Pomgg‘;;\m
méas adecuada, haciendo una seleccién de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad |
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 20,83 Pomgg‘;;\m
repercusién en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion o | Calculo valor
4.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 25.45
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad. !
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 28,57 Pomggg;m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 71,43 poy’:"'gg‘&m
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 25.45
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente. ’
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulaciéon de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 64,29 Pomgg‘;;\m
rendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el| 35,71 PO’“\"'EE’;Q\DA
esarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
#.PRO.CES [nvestigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| g 49
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas ~'
[para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 poL”SEQ?ADA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 poy’:"'gg‘@\m
isoluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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CRITERIOSDE CALIFICACION

Los resultados de la evaluacion se relacionaran con las calificaciones obtenidas en los criterios de evaluacion, de tal forma que se indicara insuficiente (IN) para las calificaciones con valores entre uno y cuatro|
Isuficiente (SF) para la calificacion con valor cinco, bien (BI) para la calificacion con valor seis, notable (NT) para las caificaciones con valores siete u ocho y sobresaliente (SB) para las calificaciones con valored
nueve o diez.

Lanotafinal serala obtenida por la caificacion de |as actividades realizadas en cada unidad didactica, segiin lo establecido en el cuaderno de evaluacion, en relacion con los criterios de evaluacion relacionadog
con estas.

L as competencias especificas, objeto principal de evaluacion, se conseguirén cuando el alumno obtenga una puntuacion igual o superior a5 (SF). Para ello, se realizara la media ponderada de todos |os criteriog
lde evaluacion que se relacionan con cada competenciay en cada unidad, seguin lo indicado en el cuaderno de evaluacion.

Un alumno, conseguira superar la asignatura, cuando |a media ponderada de todas |as competencias seaigual o superior a5, seguin la ponderacion establecida para cada competencia especifica en el cuaderno dg
leval uacion.

Los criterios se trabajaran a través de | os saberes béasi cos utilizando distintas metodologias y con los instrumentos de eval uacién més adecuados para cada actividad.

Con objeto de evaluar el nivel de desempefio competencia alcanzado en la materia, se estableceran ribricas con los siguientes niveles de logro utilizado |a nomenclatura que aparece en el cuaderno dg
levaluacion: No Iniciado. ( NI) ,En proceso. ( EP), Conseguido con un nivel basico. (C ) ,Conseguido con un nivel relevante. ( R), Conseguido con un nivel excelente. ( E)

CRITERIOS DE RECUPERACION

L a recuperacion de cada una de | as evaluaciones se |levaréd a cabo mediante la recuperacion de |os criterios de Evaluacion o competencias Especificas no superados, salvo que el criterio de Evaluacion o competencig
[Especifica se vaya a volver atrabajar en laevaluacion siguiente, en cuyo caso se hara la media ponderada con la nota obtenida en este criterio de Evaluacion o Competencia Especifica en la siguiente evaluacion.

[En todo caso, el aumno debera realizar |as actividades no entregadas y obtener una nota superior a5 para recuperar la asignatura.
CALIFICACION ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

Para aguellos alumnos que hayan promocionado, pero con la materia de Tecnologia y Digitalizacion suspensa se propondrda un PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO de realizacion obligatoria parg
cada una de ellas. El Programa consistiré en unas tareas distribuidas en unidades didécticas, que el alumno deberd entregar antes de unas fechas propuestas. Dichas tareas estardn en el aula virtual |lamada pendienteq
del curso que no aprobaron, en cuya aula estara todo lo necesario para poder superar la materia pendiente. Se informara a la familia, por EducamosCML, de la existencia del aula de pendientes y de qué se debg
realizar pararecuperarla
Cuando se explique €l funcionamiento del aula al alumnado con pendientes se consensuard individualmente la forma de comunicacion para la resolucion de dudas. El alumno firmara una hoja donde acredite que hg
recibido las instrucciones pertinentes del funcionamiento del aula, los criterios de calificacion y evaluacion utilizados. La calificacion se obtendré del grado de acabado de dichas actividades, las cuales estarén
rel acionadas con los criterios de evaluacion y las competencias especificas que debe conseguir para la superacion de la materia. Si el alumno/a tiene dudas de la realizacion de la tarea, se podra utilizar comoj
instrumentos de evaluacion una prueba escrita para verificar la adquisicion de los saberes bésicos.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO

[Debemos tener unainformacion detallada del aumno en cuanto a su nivel de comprension respecto alos saberes bésicosy competencias especificas tratados en el aula.

[Esta informacién la obtendremos de |os instrumentos que se emplearan durante el curso para establecer un juicio objetivo que nos lleve a decidir en la evaluacion. Paraello |os criterios de evaluacion serén evaluadog
la través de instrumentos diversos:

¢, Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo test con autoeval uacion.
¢, Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion.
¢, Précticas de informética.
¢ Précticas detaller.
¢, Proyectos tecnol 6gicos.
¢, Pruebas especificas:
Pruebas escritas u orales, son apropiadas para evaluar conceptos y procedimientos, con diferente tipo de preguntas.
Problemas y gjercicios de aplicacion.
Preguntas de respuesta corta: se pide unainformacién muy concreta.
Preguntas de texto incompleto: paravalorar el recuerdo de hechos, terminologia.
Preguntas de emparejamiento: se presentan dos listas de palabras o enunciados en disposicion vertical para que los aumnos relacionen entre si.
Preguntas de opcién mltiple: paravalorar lacomprension, aplicacion y discriminacion de significados.
Preguntas de verdadero o falso: Utiles para medir |a capacidad de distincion entre hechos y opiniones o paramejorar la exactitud en |as observaciones.
Preguntas de desarrollo: para comprobar |a capacidad del aumno de desarrollar determinados contenidos.
[ Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua, formativa e integradora, alo largo del curso se redlizaran las siguientes evaluaciones:
¢, Evaluaciéninicial: a comienzo de cada unidad didéctica se realizard una evaluacién inicia del alumnado con el fin de conocer €l nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.
¢ Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion alo largo del curso escolar la evaluacion sera continua

¢ Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion
Ipromoviendo un feed-back ( se realizara tanto en persona, como con latarea del entorno de EducamosCLM ).

¢ Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas alo largo del curso. En ellas se compartird el proceso de eval uacion por parte del conjunto de profesores de |as distintas materias del
lgrupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base ala consecucion de los objetivos de etapay |as competencias clave.

¢ Evaluacion final: de carécter sumativo y realizada antes de finalizar €l curso paravalorar laevolucién, el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivosy contenidos por parte del alumnado.

¢, Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes alos alumnos en el proceso evaluador. Se harén efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizardn alo largo del curso
que se integrarén en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan

RECURSOS DIDACTICOS

No se trabajaré con un libro de texto especifico. Se utilizaran tutoriales y documentos publicados en internet, que serdn enlazados en el aulavirtual de laclase.




